2005-2006 BAHAR DÖNEMİ BİL 102 JAVA PROGRAMLAMA
ÖDEV 2
Ödevde yer alan programları (Java kodlarını) dersinizin asistanına hem yazıcı çıktısı şeklinde hem de e-posta yoluyla 10 Mart 2006 tarihine kadar iletmeniz gerekmektedir. Geciken ödevler için gün başına 20 puanlık bir kesinti yapılacaktır. (5 gün ve daha fazla gecikmeli ödev geçersiz sayılacaktır)
Ödevlerde kopya çekildiği anlaşıldığı takdirde ödev geçersiz sayılacak ve 0 olarak değerlendirilecektir.

Ödevleri teslim ederken Ders adı_isimsoyadı_öğrenci numarası_bölüm şeklinde bir klasör açıp her 3 soru için yarattığınız programları bunun içine koymanız, bu klasörü içindeki programlarla beraber sıkıştırıp (zip’leyip) bu şekilde teslim etmeniz gerekmektedir.

Örnek: Ali Keskin adlı bir İktisat bölümü öğrencisi bil102_alikeskin_05146789_ikt şeklinde bir klasör yaratıp bunun içinde 3 odevin Java kodlarını yerleştirir, sonra bu şekilde sıkıştırıp e-postayla gönderir. 
Sorular:
1) (30 puan) Bilgisayarınıza bir tam sayı girilmektedir, bu sayı saat olarak saniyeyi temsil etmektedir. Programınız bu saati saat, dakika ve saniye olarak göstermelidir. Programınız negatif bir sayı girilince sonlanmalıdır.

Örnek bir program çıktısı:


2) (35 puan) Tavla oyunu esnasında çift zar atılır ve gelen değerlere göre bir strateji belirlenir. Math.random() metodu kullanarak 1 ile 6 arasında 2 rasgele değer atayarak, gelen zarların kendilerini, miktarını, ortalamasını ve toplamını bulan ve “6 6” geldiğinde durdurucu işleve sahip bir Java “TavlaZarlari” sınıfı yazınız. Ortalama, toplam ve sayıların miktarı her biri ayrı birer metotla ana programa iletilsin. 

İpucu: Birinci zar değeri ve ikinci zar değeri sınıf değişkeni olarak tutulmalıdır.

Programınız şunları yapmalıdır:

1. Atılan zarların kendisini, miktarını, ortalamasını ve toplamını ekrana yazdırmalı.

2. Program iki zar da  aynı anda 1 geldiğinde kullanıcıya bütün önceki atılan zar değerlerini silmek isteyip istemediğini sormalı. Eğer istiyorsa toplamlar, ortalamalar, miktarlar sıfırdan başlamalı, eğer istemiyorsa program kaldığı yerden devam etmeli.

3. Program iki zar da  aynı anda 6 geldiğinde kullanıcıya tekrar zar atmak isteyip istemediğini sormalı. Eğer istiyorsa KALDIĞI YERDEN DEVAM ETMELİ (toplamlar, ortalamalar silinmemeli)

Örnek bir program çıktısı:


3) (35 puan) Bir banka ev ya da araba kredisi vermektedir. Kredi almak isteyen bir vatandaşa yardımcı olmak istiyorsunuz ve bunun için bir Java programı yazmaya karar verdiniz. Yazacağınız program vatandaştan aşağıdaki 3 değeri isteyip vatandaşın aylık ödeme miktarını tespit etmelidir.

a) Alınacak kredi miktarı (PV)
b) Aylık faiz oranı (r)
c) Ödeme süresi  (n)
Aylık ödeme miktarı (A) = ?

Bu hesaplama şu formule göre yapılır:
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Burada vatandaşın herhangi bir ön ödeme yapmadığı varsayılıyor. Bankanın da herhangi bir ek komisyon, vergi vs. almadığı varsayılıyor. Bana ana para üzerinden aylık faiz uyguluyor. Yani ödenmesi gereken kalan miktar gündelik değil aydan aya değişiyor. Ödemeler dönem (ay) sonunda yapılıyor.
Örnek:

Alınacak kredi miktarı: 100,000 YTL

Aylık faiz oranı: % 1.0

Ödeme süresi: 20 yıl (240 ay)
Aylik odeme miktari: 1101.09 YTL
Yazacağınız program için bir BankaKredisi sınıfı yaratın. Kullanacağınız değişkenleri ve metotları bu sınıf içinde tanımlayın ve main metodu içinde bu sınıfa ait metotları çağırın.
Örnek bir program çıktısı:


ZAR ATILIYOR. 3 5





Atilan cift zar miktari: 1


Atilan zar ortalamasi: 8


Atilan zarlarin toplami: 8





ZAR ATILIYOR. 2 1





Atilan cift zar miktari: 2


Atilan zar ortalamasi: 5.5


Atilan zarlarin toplami: 11





ZAR ATILIYOR. 1 1





Atilan cift zar miktari: 3


Atilan zar ortalamasi: 4.33


Atilan zarlarin toplami: 13





ZARLAR 1-1 GELDI.


Onceki atilan zarlarin silinmesini ister misiniz ? (e/h) h





ZAR ATILIYOR. 6 6





Atilan cift zar miktari: 4


Atilan zar ortalamasi: 6.25


Atilan zarlarin toplami: 25





ZARLAR 6-6 GELDI.


Yeniden zar atmak ister misiniz ? (e/h) h


iyi gunler !!       //Programı durduruyor.











LUTFEN SANIYE OLARAK BIR SAAT GIRINIZ: 482


8 DK. 2 SN.





LUTFEN SANIYE OLARAK BIR SAAT GIRINIZ: 3666


1 SAAT 1 DK. 6 SN.





LUTFEN SANIYE OLARAK BIR SAAT GIRINIZ: -1


HOSCAKALIN 











Banka kredisi programına hos geldiniz.





Alinacak kredi miktari: 1000


Aylik faiz oranı: 0


Odeme suresi (ay): 10





Aylik odeme miktari: 100 YTL





Yeni bir banka kredisi hesaplamak ister misiniz ? (e/h) e





Alinacak kredi miktari: 100000


Aylik faiz oranı: 1.5


Odeme suresi (ay): 100





Aylik odeme miktari: 1937.06 YTL





Yeni bir banka kredisi hesaplamak ister misiniz ? (e/h) h


iyi gunler !!       //Programı durduruyor.
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